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Je lis les étiquettes.

laver a la machine  laver a la wain vie pas laver

0
>t
”
. “ [ i . ’
\
laver a l'eau chaude

laver a I'eau froide laver a l'eau tiéde
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Je tvie les couleurs
claives et foncées.
agevt de blanchiment  vie pas ufiliser
d'agent de Iolawclmmevnf ﬁ

Je sépare tous
vie pas
autorisé

mes vétements
quanid je les  wettoyer a sec vettover a sec
rehre B
=" Pas de bas en boule | X
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Je remets mes vétements a I'endvoit.
E l @ ‘ ‘ 8o

suspevidre pour sécher  sécher a plat secher par culbutage  vie pas sécher
(davis la secheuse) par culbutage
2 _ -
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vie pas vepasser d la vapewr )€ plie, je suspevids
et je range
mes vétements.

\
vepasser vie pas vepasser
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Attention ! C'est chaud.



> Mes pefits jeux -

propres propres o
| propres. -
Jeu de méwmoire 4

Retourvie sur la table les étiquettes « Symboole » et les étiguettes « Description ». u
Trouve les bovies associations en suivant les végles d'un jeu de mémoire traditioninel. |
De plus :

- létiquette « T-shivt sale » te fait passer ton four.

- l'étiquette « Chaussette orphelive » t'oblige a remettre une de tes paires d'étiquettes
trouvées davis le jeu. Le prochain joueur pourva dovic se les approprier sil regarde biew !
*Utiliser quelques étiquettes ou toutes les étiquettes selown Fage des joueurs.

*+Jouer avec les symboles uviguement pour les enfants qui vie lisent pas ev imprimant
e double les étiquettes « Symiole ».

++En jouant avec les symbooles uvigquewent, on peut demavder 1a sigvification (\\“ “
d'un symbole avant de pouvoir récupérer uve paire trouvée.

Jeu 2

Trouve les symboles -
Utilise les étiquettes « Symoole » et/ou les étiquettes « Deseription ».

A tour de vole, pige uvie étiguette et sois le premier a vetvouver sur la carte « Méli-mélo de symboles » soit :
variante A

- le symbole corvespondant

vaviante B

- les deux symboles corvespondants en les pointant en méme temps.

Le prewmier qui trouve le ou les symloles garde Fétiquette. Celui qui a le plus d'étiquettes a 1a fin, gagve.

*Ne pas utiliser les étigquettes « T-shirt sale » et « Chaussette orphelivie ».
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Sevpents et échelles « Jai réussi ma petite lessive »

Utilise un dé et les jetons d'un autre jeu (ou viimporte quel petit objet pouvant sexrvir de piown)
et tente d'étre le premier a véussir ta petite lessive.

Attention, les chaussettes qui traivent te font glisser et les échelles

te permettent de prevdre des raccourcis (si tu covnais tes symiooles*).

*l est bien sar possible de décider de vie pas imposer cette contrainte lors dune partie.

Assure-toi de bien convaitre tes symboles de lavage avant de jouer |
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Etiquettes « Description »

lavey lavey || ve pas
a la machivie a \a main lavey
lavey lavey lavey
a l'eau froide a l'eau tiéde a I'eau chaude
agent de
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sécher

vie pas ufiliser suspevs dre o *
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d'agent de ’
blanchiment pour sécher

i
i

sécher Ve pas
séchey Yepassey
‘ par ‘“""“*“93‘ ‘ par culoutage eP #9€
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vepasser
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Etiguettes « Symbole »
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