Pour 2 a 4 joueurs

Comprend 28 cartes a plastifier. D{% : //& Curt
e
Se joue comme uv jeu traditioiviel de 7 fawilles. e
C'est-a-dire que Vobjectif est de rassembler le plus *.

de familles possible. ( ({

fom ille Mesique  Wtention, davs cette version tu vervas
ﬂ que davis le bas de chaque carte, il y a les 4 membres

7N qui composenit uvie fawille. %o ® =

Cela va taider & poser les ovines questions pour -8 T Ay
véuviv une fawmille. g
U Par exemple, tu vie pourras pas simplement dive :
- «Je cherche 1a maman de la famille Active.»
- puisquil y a deux mamans davs cette famille.
o . A1 : Tu devras dovic demavider’ .
AN, Wl=== e cherche la maman de \a famille Active qui fait du yoga.»

Regles détaillées :
Distriluez 5 cartes a chaque joueur. Le reste des cartes constitue la pioche.
Le prewier joueur dewmande au joueur de son choix 5l posséde un membre d'une fawille quil aimerait avoir.
(1! doit lui-méme avoir un membore de cette fawille dans son jew).
La partie se termivie quand toutes les cartes de 1a pioche ont été jouées et les familles veconstituées.
Le gagvant est celui qui posséde plus grand viombre de fawilles complétes.
.
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la fawmille Musique O
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la fawille Acﬁve®
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